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Ratselbilder + Malvorlagen
Bastelbogen + Anleitungen

Ideen fUr den ganzen Sommer
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Kein Platz fOr Langeweile,
denn der Sommer wird super!

Im grof3en Spiel & Spaf} Buch fir deinen super Sommer findest
du jede Menge spannende Ratsel, tolle Mal- und Bastelvorlagen,
Geschichten zum Mitmachen und viele weitere Ideen zum
Entdecken und Ausprobieren.

Dabei sind viele Ideen sowohl fur drinnen als auch fur draufien
geeignet. So gibt es fur die sommerlich heif3en Tage, aber auch for
Regentage jede Menge zu entdecken.

Das Buch ist thematisch nach den sechs Schatzkisten aus dem
kunterbunten Kindersommer sortiert. In jeder Schatzkiste findest du
unterschiedliche Vorlagen und Ideen fir den besten Sommerspaf}!

Viel Spaf} beim Entdecken!
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criine Riesen - die welt der Biume

Apfelbaum, Birnbaum und Kirschbaum.
Ahorn, Buche, Erle, Esche und Birke.
Fichte, Tanne und Kiefer.

In der ersten Schatzkiste dreht sich alles um das Thema Baume.
Welche kennst du bereits?
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1 Kindersommer
r w % Schatzkiste 1
i oritne Riesen - Die Welt der Baume

Das Baumratsel

Eine Anleitung fOr Baumyoga

Baume zum Aufessen




Bevor du mit dem Baumratsel beginnst, geh” einmal nach drauf3en.
Sie dir beim Spaziergang die Baume um dich herum ganz genau an.

Wie grof sind sie?
Haben sie Blatter oder Nadeln?

Welche Formen haben ihre Blatter?

Tragen sie Fruchte?

Nach dem Spaziergang siehst du dir das Baumratsel an. Erkennst
du ein paar der Blatter wieder? Hast du unterwegs die abgebildeten
Blatter gesehen?

Dann kannst du nun das Ratsel sicher losen!

Sogehts:

—

-

1. Male die Blatter aus
2. Schneide die Kreise mit den Blattern aus
3. Sortiere sie nun den richtigen Baumen zu

4, Auf dem dritten Blatt kannst du nun das Lésungswort™ eintragen

YIWWOS Homs3unso,




critne Riesen die welt der Bawume




die welt der Baume
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Losung

Wenn du alle Blatter richtig zugeordnet hast,
kannst du hier das Losungswort eintragen:

Kastanie  Birke Eiche Buche Erle Ahorn

Herzlichen Gluckwunsch!

Du bist jetzt ein richtiger Baum Experte!




Die Baume haben einen festen Stand auf dem Boden. Sie sind in der
Erde verwurzelt. Doch wenn der Wind kommt, beginnen sich ihre Kro-
nen zu bewegen und manchmal schwingt dadurch der ganze Baum.
Wenn der Sturm zu heftig wird, knickt er sogar ab.

Mach doch einfach mal mit und bewege dich wie der Baum!
Wiederhole die Ubungen je 3 x und beginne dann von vorn.
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Baum steht fest So grof} Wind kommt
Beide beine huftbreit Beide Arme hochstrecken, Nach links und rechts
am Boden auf Zehenspitzen dehnen dehnen und strecken

T
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Breite Krone Wind wird starker Sturm kommt, Baum
Beide Arme nach links Beide Arme kreisen vor- bricht ab
und rechts strecken warts und ruckwarts Nach vorne beugen,
Rucken dehnen
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Du brauchst:

Gurke, Fenchel, Tomaten, Kopfsalat,
Rettich, Karotten, Kohlrabi und was
du sonst gerne magst.

Die Bilder zeigen dir Beispiele, wie
deine essbaren Baume aussehen
konnen.

So werden sie gemacht:

1. Zuerst musst du das GemUse
waschen und trocken tupfen.

2. Dann kannst du nach Herzenslust
schneiden und dekorieren.

3. Zum Schluss kannst du dir alles gut
schmecken lassen. Lecker!
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wo jemand wohnt - mein Zuhause

Wo wohnen eigentlich Ameisen?
Wer wohnt in einem Kobel?

In dieser Schatzkiste siehst du, wer in welchem Zuhause wohnt.
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el Schatzkiste 2
~ wo jemand wohnt - mein Zuhause

Ein Memory Spiel
Das Haus der Zukunft

Ein Stadtspaziergang
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EIf Tiere und ein Mensch suchen ein Zuhause. Kennst du alle Tiere und
weil3t wo sie zuhause sind? Kannst du zuordnen, wer wo wohnt?

1. Male die Blatter aus
2. Klebe die Blatter jeweils auf ein festes Papier oder Karton

3. Schneide die einzelnen Karten aus
4. Los geht das Spiel!

Erweiterung:
Noch spannender wird es, wenn du Blatt 3 und 4 zusatzlich

ausdruckst und gemeinsam mit den ersten 12 Karten spielst. Dann
bist du bereits ein richtiger Memory Profi!

Wenn du drauf3en unterwegs bist, kannst du das Zuhause der Tiere

suchen. Welche Hauser findest du da?




wo jemand wohnt - mein Zuhause
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Kaninchen
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wo jemand wohnt - mein Zuhause

Ameisenhigel

Maulwurfshigel
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Baumhaus, Hobbithaus, Holzhaus, Zelt, Hochhaus, Hausboot, Jurte,
Stadthaus, Containerhaus....
Es gibt so viele unterschiedliche Hauser!

In welchem wurdest du gerne wohnen?

Das Haus

=
- =

Hier ist deine Fantasie gefragt!

Wie stellst du dir das Haus der Zukunft vor?
Hat es Fenster und Toren?
st es grof3 oder klein?
Gibt es eine Treppe oder einen Aufzug?

Malvorschlag:

Nimm dir bunte Stifte und Papier und male dein Traumhaus der
Zukunft.

Mit etwas Klebeband oder Tonpapier kannst du es zu einem
kunterbunten Haus verwandeln.

17
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Egal ob du am Land oder in der Stadt wohnst, den Spaziergang kannst
du einfach da machen, wo dein Zuhause ist.

1. Nimm dir Mama, Papa, Oma, Opa, Geschwister usw. mit
2. Lauft gemeinsam durch euren Wohnort / Stadt
3. Seht euch ganz bewusst die Hauser an

4. Erzahlt zusammen Geschichten

|deen FUr Geschichten:

Wie viele Fenster haben die Hauser? Haben sie Gesichter? Wer
wohnt in welchem Haus? Welche Farben haben die Hauser? Sind sie
grof} oder klein? Wie alt sind sie wohl? Haben sie einen Garten?
In welchem wirdest du gern wohnen?

Zuhause kannst du den Spaziergang mit all den schonen Hausern auf

Papier malen.
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musik ist itberall - Klinge im wald

Unsere Ohren sind immer wach. Wenn wir genau hinhoren, stellen wir
fest, dass Musik tatsachlich Gberall ist!

Ein Vogelzwitschern, ein Klopfen an der Tur, das Klingeln der
Kirchturmglocken oder das Knirschen von Kies beim Laufen.

Welche Gerausche horst du und wo verstecken sich die Tone?

eRB | 4

Kindersommer
Schatzkiste 3
musik ot iiberall - Kliange im wald

Es wartet auf dich:

e
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Ein Wimmelbild
Das Musik Labyrinth

Eine Bastelanleitung




Insgesamt 20 Tone haben sich im Wimmelbild der Natur versteckt.
Mal in einem Busch, mal im Fluss oder auf dem Baum. Sieh genau hin,
um alle zu entdecken.

Male zunachst das Wimmelbild in bunten Farben aus und suche an-
schlieBend die versteckten Tone.

Viel Spaf3!
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208 Tore habersich hierversteckt.
Findest du sie?
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In diesem Labyrinth haben sich diese 10 Instrumente versteckt:

Glocke, Trommel, Xylophon, Geige, Akkordeon, Schellenkranz,
Trompete, Gitarre, Saxophon, Horn

Kennst du die Instrumente und kannst du sie benennen?

Hilf Karla Kaninchen sie zu finden. Nimm dazu einen Stift und zeichne
den Weg durch das Labyrinth.
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18 Instrumente ein




Fur ein einfaches Kazoo brauchst du folgende Materialien:

Leere Klopapierrolle, ein Stuck Seidenpapier, etwas Klebeband, einen
kleinen Gummi

1. Spanne das Seidenpapier mit dem Gummi Uber das eine Ende der
Papprolle
2. Umwickle die Papprolle mit dem Klebeband

3. Entferne den Gummi, bevor du das Seidenpapier festklebst

Nun musst du nur noch an der offenen Seite der Papprohre

hineinblasen und schon kommt das Seidenpapier in Schwingung und

erzeugt ein tolles Gerausch!
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Hoppeln, Hiipfen. Fortbewegen

HUpft ein Kaninchen genauso wie ein Frosch?
Wie genau geht denn ein Flamingo?
Und was kann die Ziege besonders gut?

In dieser Schatzkiste dreht sich alles um Bewegung. Machst du mit?
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Hoppeln, Hupfen, Fortbewegen

Es wartet auf dich:

e

Ein Bewegungswaurfel

Zugtickets zum Gestalten




Auf allen sechs Seiten des Wurfels ist ein Tier und seine typische
Bewegung abgebildet. Nun kannst du versuchen, diese Bewegungen
nachzumachen.

1. Male die Vorlage aus
2. Schneide entlang der auf3eren Kante aus
3. Falte alle geraden Kanten bis ein Wurfel entsteht
4. Klebe nun die Laschen an die Innenseiten

5. Fertig ist dein Bewegungswurfel!

Spielidee:

Besonders viel Spaf} macht der Wurfel, wenn du mit Freunden spielst.
Dabei darf der jungste Mitspieler beginnen. Der Wurfel geht reihum
und jeder versucht die Bewegung bestmaglich darzustellen bis der

nachste gewurfelt hat.

24



Stampfen wie ein Elefant

Springen wie &in Steinbock

Krabbeln wie eine Spinne

Watscheln wie ein Pinguin

B i
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Hupfen wie ein Kaninchen

Auf einem Bein wie ein Flamingo
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Bist du schon einmal Zug gefahren? Vielleicht sogar mit einer alten
Dampflok? Das ist ein richtiges Abenteuer!

Jetzt kannst du auch Zuhause Zugfahrt spielen! Drucke dir dazu
einfach die Zugtickets aus und verteile sie an deine Mitfahrer.

Wer fahrt in deinem Zug mit?

1. Male die Zugtickets aus
2. Beschrifte sie mit den Namen der Mitfahrer
3. Schneide entlang der du3eren Kante aus

4. Los geht die lustige Zugfahrt!

Spielidee:

Halte mit den Handen die Schultern deines Vordermannes fest und
singt gemeinsam ein Lied Uber die Eisenbahn. Wer kommt alles mit?

Der hangt sich hinten an!
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Oisentahrverkehrsgeselachaft

Tugfahrkarte fir
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Gultig For die Fahrt

NG EETar
Erenbabrverkehragesallschatt

Goltig For die Fahrt
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Eisenbahrverkehrsgesellschatt
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Oisentahrverkehrspeselechaft

NG EETar
Erenbabrverkehrsgesallschatt

Goltig For die Fahrt
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Eisenbahrverkehrsgesellschatt




Karla Kaninchen hat Geburtstag und feiert mit all ihren Freunden. Diese
kommen von weit her aus unterschiedlichen Landern.

Gemeinsam backen sie einen Geburtstagskuchen und eine riesige,
bunte Torte.

Komm'", feier doch auch mit!
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Es wartet auf dich:
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Ein internationaler Geburtstagskuchen
Eine riesige Geburtstagstorte

Rezept fUr Geburtstagskuchlein




Karlas Geburtstag -
Unterweqgs mit Freunden

Zu einer richtigen Geburtstagsfeier gehort naturlich ein richtig
leckerer Kuchen! Doch dieser Kuchen ist ganz besonders: Er wird von
den Gasten selbst belegt. Dabei erhalt jeder Gast genau zwei Stucke.

1. Male die Kuchenvorlage aus
2. Male die einzelnen Kuchenstucke in den Farben der passenden
Flaggen aus

3. Dekoriere die Stucke mit den landestypischen Zutaten

Erweiterung:

Du kannst auch die Kuchenstucke aus buntem Tonpapier
ausschneiden und nach Herzenslust mit den anderen Zutaten

belegen, verzieren und dekorieren.




Karlas Geburtstag -
Unterweqgs mit Freunden







Karlas Geburtstag -
Unterweqgs mit Freunden
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Karlas Geburtstag -
Unterweqgs mit Freunden
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Karlas Geburtstag -
Unterweqgs mit Freunden

Bei einer grof3en Geburtstagsfeier gibt es mitunter auch eine grof3e
Torte. Die Torte zu Karlas Geburtstag ist sogar RIESIG!

Kannst du sie mit bunten Farben verzieren? Vielleicht auch mit Papier
bekleben? Oder mit Glitzer dekorieren?

e

1. Male die einzelnen Teile der Torte bunt an

2. Schneide die Torte an der Auf3enkante aus

3. Klebe die einzelnen , Stockwerke” zusammen

Fertig ist die riesen Torte!




Karlas Geburtstag -
Unterweqgs mit Freunden

1O00000000)]




Karlas Geburtstag -
Unterweqgs mit Freunden

Du mochtest selbst einen leckeren Kuchen backen? Mit diesem
Rezept ist es ganz einfach!

Fur die Geburtstagskichlein brauchst du nur:
Mehl, Backpulver, Zucker, Butter, Ei und Milch, Puderzucker, Streuf3el

e ——

1. Gib 250g Mehl und 2 TL Backpulver mit

75g Zucker, 50g Butter, 1 Ei und 180ml Milch (evtl. mehr) in eine

Schussel und ruhre bis ein geschmeidiger Teig entsteht.
2. Setze mit einem Loffel Kleckse auf ein Backblech mit Backpapier.
3. Backe alle bei 180 Grad Ober-/Unterhitze etwa 15-20 min.
4. Nach dem Abkuhlen rhrst du Puderzucker mit etwas Wasser an

und farbst das Ganze mit Lebensmittelfarbe. Damit glasierst Du die

Minikuchen. Streuf3el sehen auch hubsch aus.
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Abendds im wald - Dunkelheil & Dimmerung

Jeder Tag hat 24 Stunden. Einige davon schlafen wir, andere nutzen wir
zum Spielen, Lesen, Essen usw. Wie sieht dein Tag aus?

Was tust du, wenn es dunkel wird? Warst du schon einmal in der
Dunkelheit drauBen?

In dieser Schatzkiste dreht sich alles um den Tageslauf und die
Dammerung und Dunkelheit.
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Kindersommer
Schatzkiste 6
Abends im wald - Dunkelhelt & Dammerung

Eine Uhr zum Basteln

Die Nachtwanderung

Eine Einschlafmassage




Die Tag- und Nachtuhr zeigt dir den gesamten Tagesverlauf mit 24
Stunden. Zu je zwei Stunden kannst du eine Tatigkeit zuordnen, die du
gewohnlich an einem Tag oder in der Nacht machst.

1. Male die Vorlage aus
2. Male die Tatigkeiten aus
3. Schneide die Kreise fir die Tatigkeiten aus
4. Sortiere die Tatigkeiten zu den angegebenen Uhrzeiten
5. Klebe sie auf die Vorlage
6. Schneide die Vorlage an der Aufienkante aus und klebe beide Teile

zu einem Kreis zusammen

Erweiterung:

Auf der 4. Vorlage findest du die Zeitspannen nochmal als
Ziffernblatter. Diese kannst du ebenfalls ausmalen und den richtigen

Uhrzeiten auf dem Tag- und Nachtkreis zuordnen.
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10-12 Uhr 12-14 Uhr

0-2Uhr  22-24 Uhr










42

Nach\:wanderung

Wenn es drauf3en dunkel wird, verschwinden langsam die Farben.
Erst wird die Wiese grau bis schwarz, dann die Baume und zuletzt
der Himmel. Jetzt kannst du nur noch mit einer Taschenlampe etwas
sehen. Doch der Wald schlaft noch lange nicht! Jede Menge Tiere
werden erst in der Nacht richtig aktiv. Hore genau hin, was du alles
horen kannst. Am besten klappt das bei einer Nachtwanderung.

2. Nimm eine Taschenlampe mit
3. Lass dich von Mama, Papa, Oma, Opa... begleiten und lauscht

Zusammen

Wusstest du, dass:

.. sich die meisten GlUhwUrmchen in Buschen verstecken?
.. du im August ganz viele Sternschnuppen sehen kannst?

.. viele Tiere nachtaktiv sind?
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Nach einem langen, aufregenden Tag beim Spielen und in der Natur,
wird es am Abend Zeit zur Ruhe zu kommen. Damit das leichter
gelingt, kannst du dich zum Einschlafen massieren lassen. Dazu lasst
du dir die Geschichte von Mama oder Papa vorlesen und genieft die
sanfte Massage.

1. Lege dich bequem auf das Bett, den Bauch nach unten
2. Atme ruhig und tief ein und aus
3. Lausche der Geschichte
4. FUhle die sanfte Bewegung und BerUhrung auf deinem Rucken

5. Stelle dir vor, wie Sonne, Mond und Sterne wohl aussehen
TIPP:

Bevor ihr mit der Massage beginnt, kannst du die Vorlage fir die
Massage noch in bunten Farben ausmalen. Dann weif3t du schon

vorher, wie Sonne, Mond und Sterne aussehen konnten.




Sonne, Mond und Sterne - Eine Einschlafmassage
Seite

Dieser Text wird vorgelesen So wird massiert

Das Kind liegt flach auf dem Bett o. A.

Die Sonne ist grofy und rund Mit der Hand auf dem Bauch einen Kreis
beschreiben

und hat ganz viele Strahlen! Die Finger zeichnen Uber beide Beine und
nach oben Richtung Hals die Strahlen nach.

Aber jetzt wird es Abend und die Sonne Mit beiden Handen die Sonne Uber die Seite
geht schlafen. unterm dem Ricken des Kindes
verschwinden lassen

Sie geht und ist weg. Bewegung mehrmals wiederholen
Und jetzt ist es dunkel!

Da kommt ein kleiner Stern. Mit dem Finger am rechten grof3en Zeh
tippen (Nicht zu sachte, sonst kitzelt es)

Er leuchtet ganz hell! Kraftig tippen




Sonne, Mond und Sterne - Eine Einschlafmassage
Seite 2

Dieser Text wird vorgelesen So wird massiert

Und hier erscheint noch ein Stern. Am rechten Kndchel tippen
Und noch einer... An der rechten Wade tippen

Nach und nach erscheinen immer mehr Mit den Fingern Uber das rechte Bein tippen.
Sterne

Ganz viele! Und sie blinken und blinken! Schneller tippen mit allen Fingern

Wie sieht es da driben aus? Ah! Da leuchtet ' Mit dem Finger am linken Zeh tippen
auch ein Stern!

Ein zweiter... Am linken Knéchel tippen
..ein dritter... An der linken Wade tippen
Ganz viele Sterne! Mit den Fingern Uber das linke Bein tippen.

Sie leuchten genauso helll So schén sieht es | Schneller tippen mit allen Fingern




Sonne, Mond und Sterne - Eine Einschlafmassage

Dieser Text wird vorgelesen

Was ist das? Auf einmal seh ich eine
Sternschnuppe!

Und noch einel

Auf der anderen Seite seh ich auch eine
Sternschnuppe

Im Sommer gibt es viele Sternschnuppen!

Aber wer fehlt noch? Der Mond! Er steigt
ganz langsam am Himmel auf.

Dann ist er da! Grof3 und rund!

Der Mond leuchtet und er zieht seine Bahn.

Am Ende der Nacht geht er unter.

Uberall leuchten die Sterne

Die ganze Nacht!

Seite 3

So wird massiert

Mit der flachen Hand fest Gber das ganze
Bein streichen (von oben nach unten)

Bewegung wiederholen

Bewegung auf dem anderen Bein
wiederholen

Bewegung wiederholen

Mit den Fingern den Mond auf der rechten
Hand erscheinen lassen und Uber den Arm
auf den Kérper fUhren.

Mit der Handflache langsam einen grof3en
Kreis auf dem Bauch beschreiben

Den Mond mit der Hand Ober den linken Arm
bis zur linken Hand untergehen lassen. Dabei
mit den Fingern Ober den Arm , tippeln” und
dann streichen.

Mit den Fingern auf den Beinen ,tippeln”

Kraftig . tippeln”. Bewegung verlangsamen
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